Lisareeglid märkeorienteerumise (MO) võistluste korraldamiseks

1. Mõiste

1.1. Märkeorienteerumise (MO) puhul on maastikule märgitud tähistatud rada, millel asuvad ilma tunnusnumbriteta kontrollpunktid (KP). 

1.2.  Võistleja on kohustatud täielikult läbima raja ning tegema märke:


* igas tema võistluskaardile märgitud KP-s


* igas võistlusrajale jäävas kohustuslikus KP-s vastavalt käesolevate reeglite punktile 3.4.

1.3.  Tähistatud rajal on vähemalt 2 korda rohkem KP kui võistleja kaardil. Juhul kui võistleja märgib KP, mis ei ole tema kaardil, arvestatakse talle karistussekundeid või tal tuleb läbida karistusring. 

1.4.  Võistleja lõpptulemuse määrab tähistatud raja läbimise aeg, millele on lisatud karistussekundid või karistusringi(de) läbimise aeg.

1.5.  MO võistlusi on soovitatav korraldada suuskadel nii eraldi- või ühisstardist individuaalvõistlusena, kui ka teatevõistlusena. 

2. Kaart

2.1. Kui võistlus toimub suuskadel, tuleb kaart joonistada ja trükkida vastavalt IOF suusaorienteerumise kaardi nõuetele. Soovitatav kaardi mõõtkava 1:5000 või 1:7500.

2.2.  Võistleja kaardile peavad olema trükitud:


* start

* ainult need KP, milles võistleja peab tegema märke. KP-d on märgitud järjekorranumbritega 1,2,3... jne.

* kõik suusarajad, mida kasutatakse rajal või on nähtavad tähistatud rajalt. 

2.3  Lubatud on ka MO variant, mille puhul kasutatakse orienteerumisjooksu kaarti ja ühtegi suusarada kaardile ei kanta.

3. Rada

3.1. Rada tuleb looduses tähistada nii,et võistlejal ei ole maksimaalsel liikumiskiirusel probleeme rajatähistuse jälgimisega. Radade hargnemised ja ristumised peavad olema tähistatud selgete viitadega. 

3.2. Rada tuleb tähistada erksavärvilise nööri ja/või rajalippudega kohtades, kus võistlejal on võimalus rada lõigata ja/või lahkuda tahtmatult rajalt. 

3.3. Võistluse jaoks on soovitatav ette valmistada üks või mitu 2-5 km pikkust rada, millele paigutada KP-d arvestusega 1-4 KP-d iga rajakilomeetri kohta. Võib ette valmistada täielikult või osaliselt erinevaid radu, millede järjestikune või ka korduv läbimine võimaldab saavutada võistlusklassile vajaliku rajapikkuse. Juhul, kui võitleja läbib sama tähistatud raja korduvalt, on igakordseks läbimiseks vajalik ette valmistada uute KP asukohtadega kaart.

3.4. Raja täieliku läbimise kontrolli hõlbustamiseks võib panna rajale ühe või mitu KP-d, mida ei ole märgitud kaardile, kuid milles märkimine on võistlejale kohustuslik. Kohustuslik KP tuleb selgelt eristada ülejäänud KP-dest ja selle näidis peab olema nähtaval võistluskeskuses.

3.5. Teatevõistlustel ja individuaalvõistlustel, kus ei kasutata karistussekundite lisamist võistleja ajale, tuleb ette valmistada karistusring pikkusega 150- 400 m. Karistusringi pikkus tuleb määrata selliselt, et võistleja maksimaalne võimalik karistusringide kogupikkus lisaks ca 40 %  rajapikkusele. 

3.6. Teatevõistlustel ja mitmeringilistel individuaalvõistlustel on soovitatav ette valmistada kaks või enam erinevat rada. Iga raja lõpus läbib võitleja hindamispunkti, kus toimub SI-kaardilt info lugemine. Hindamispunkti juures tuleb vajadusel ette valmistada 100-150 m pikkune hindamisring, kuhu võistleja suundub ajaks, kui kohtunikud kontrollivad tema SI-kaarti.

3.7. Suusaraja laius karistusringil peab olema vähemalt 5 m.

3.8.  Rajapikkust mõõdetakse mööda tähistust (mitte linnulennult).

4. Kontrollpunktid 

4.1 Kõik KP-d peavad olema ühesuguse sisustusega ja ilma TUNNUSNUMBRITA.  

4.2 KP-d paigutatakse vastavalt SO nõuetele kui võisteldakse suuskadel ja vastavalt OJ nõuetele kui võistlus toimub joostes. 

5. Start 

5.1 Teatevõistlustel ja ühisstardist individuaalvõistlustel antakse kaardid 15 sekundit enne starti, eraldistardist individuaalvõistlustel 1 minut enne starti. 

6. Märkimine

6.1 Märkimiseks tuleb kasutada SPORTident märkesüsteemi.

7. Finish ja tulemuste arvestamine

7.1.  Võistleja lõpptulemuse määrab tähistatud raja läbimise aeg, millele on lisatud karistussekundid või karistusringi(de) läbimise aeg.

7.2. Võistlejale karistussekundite või karistusringide arvu määramise aluseks on võistleja poolt tehtud vigade arv. Vigadeks loetakse: märkimine võisteja kaardile mittejoonistatud (“vales”) KP-s, liigne märge, puuduv märge. Liigne märge on iga märge üle kaardile joonistatud KP-de arvu ning puuduv märge on iga märge mis sellest arvust puudu jääb.Maksimaalne eksimuste arv ei saa ületada kaardile joonistatud KP-de koguarvu.

7.3. Võistlustel, kus võistleja ajale lisatakse karistussekundeid, tuleb iga punktis 7.2 kirjeldatud vea eest määrata 60 karistussekundit.

7.4.  Võistleja on kohustatud täielikult läbima tähistatud raja ja võimalikud karistusringid. Vastasel juhul võistleja tulemus tühistatakse.

7.5. Kui võistleja ei oma mitte ühtegi märget rajal olevatest KP-dest, siis võistleja tulemus tühistatakse. 

7.6.Juhul kui korraldaja on paigutanud rajale kohustusliku(d) KP(d) ja võistleja ei oma kõigi kohustuslike KP (de) märget, siis võistleja tulemus tühistatakse.

